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INTERAKTYWNA NAUKA GEOEKONOMII W GRZE

Wstep

Wiedza jak funkcjonuja spotecznosci na $wiecie, jak rozwijaja sie
gospodarki, jak oddziatuja na rézne sfery ma istotne znaczenie na
kazdym etapie edukacji. Poznanie i zrozumienie mechanizmow
gospodarki globalnej jest takze kluczowe w przypadku prowadzenia
dziatalnosci gospodarczej i zarzadzania krajem.

Narzedzi do analizy i interpretacji wptywu miedzynarodowych
proces6w ekonomicznych na lokalne rynki dostarcza geoekonomia. Aby
utatwi¢ przyswajanie skomplikowanych zagadnien, coraz czeSciej w
edukacji wykorzystuje sie gry decyzyjne. Te interaktywne narzedzia,
dostepne zaré6wno w formie planszowej, jak i online, pozwalaja na
symulacje rzeczywistych sytuacji ekonomicznych, umozliwiajac uczniom
praktyczne zastosowanie zdobytej wiedzy. Dzieki temu nauka staje sie
bardziej angazujaca i efektywna, a trudne koncepcje geoekonomiczne
staja sie bardziej przystepne. Uwzgledniajac powyzsze przestanki
problem badawczy podjety w pracy oparto na pytaniu czy gry jako
narzedzie dydaktyczne motywuja graczy do aktywnoSci?

Celem pracy jest zidentyfikowanie czynnikéw obecnych w grach
edukacyjnych, ktére wptywaja na motywacje graczy. Gra zostata
wykorzystana jako narzedzie edukacyjne podczas przekazywania wiedzy
z zakresu geoekonomii w ramach projektu ,Opowiesci o geoekonomii”
dofinansowanego przez Ministerstwo Nauki i Szkolnictwa Wyzszego w
ramach programu Spoteczna Odpowiedzialno$¢ Nauki II. Za cel
szczegbtowy przyjeto prezentacje tej gry. Praca sktada sie z trzech czesSci:
krétkiej charakterystyki geoekonomii w rozdziale pierwszym, opisie gier
jako narzedzia edukacyjnego i prezentacji przyktadow gier.

Istota geoekonomii

Uwarunkowania geograficzne panstw i przedsiebiorstw wptywaja
na ich zdolnos¢ do rozwoju i oddziatywania na inne podmioty. Mozliwe
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jest to dzieki posiadanym zasobom, ktére stajga sie kluczowym
czynnikiem przewagi konkurencyjne;j.

Analiza ekonomicznych aspektow geopolityki zajmuje sie
geoekonomia. To dziedzina nauki obejmujaca m.in. badanie wptywu
polityki, geografii i ekonomii na globalne rynki. Zrozumienie tych
zaleznos$ci jest kluczowe dla podejmowania $wiadomych decyzji w
zglobalizowanym Swiecie. Geoekonomia nie podporzadkowuje sie logice
determinizmu geograficznego, mniej uwagi poswieca miejscu, a wiecej
umiejetnemu korzystaniu z zasobow (ludzkich, kapitatowych, ustug) i
skutecznemu dziataniu. Jest to ,walka” o rynek, tad gospodarczy,
skuteczng wymiane towardw, kapitatéw, ustug. W wymiarze
praktycznym geoekonomia moze by¢ skutecznym narzedziem opisu, a
nawet diagnozy i prognozy obecnej sytuacji globu. Dawniej kapitat
panstwa stanowity jego surowce, zasoby, potencjat ludnosciowy i obszar.
Dzisiaj wazniejsze jest skuteczne gospodarowanie nastawione na wzrost,
postep, modernizacje i innowacje. Nie ma dobrej strategii panstwa bez
skutecznej polityki gospodarczej (Zukowska, 2016, 419).

W geopolityce o roli, randze i wielkoSci panstwa decyduje
potencjat militarny i zasoby naturalne, a w geoekonomii decyduje jego
efektywnos$¢ gospodarcza i sita ekonomiczna. Wspotczesny kapitalizm
charakteryzuje sie przesunieciem wtadzy w panstwach do osrodkow
ekonomicznych. Przez co formutowane cele zysku i bogactwa sa
traktowane priorytetowo w procesie politycznym. To za$ generuje
kryzysy i spoteczne nieréwnosci (Luttwak, 2000, 24).

Przestrzen geoekonomiczng, okresli¢c mozna jako przestrzen
wspolnych wartosci, poniewaz transakcje i interakcje sa realizowane na
bazie jednolitych  systeméw  technologicznych  opartych na
uniwersalnych prawach nauk technicznych i przyrodniczych, a procesy
gospodarcze opierajg sie na uniwersalnych prawach ekonomii. Z analizy
literatury przedmiotu mozna wskazac na klika cech charakterystycznych
dla wiedzy geoekonomiczne;j:

- dotyczy ona czynnikéw ekonomicznych, ich relacji i warunkéw
zachodzacych podczas globalnych wydarzen geopolitycznych. Wskazuje
na wykorzystanie srodkéw ekonomicznych do osiaggniecia strategicznych
celow geopolitycznych (Advances, 2017),

- wskazuje na wykorzystanie instrumentéw ekonomicznych przez
panstwa, celem wptywu na inne narody, aby osiggac cele strategiczne
(Scholvin, Wigell, 2018). Narzedzia takie jak sankcje, polityka handlowa i
zachety finansowe sg preferowane w stosunku do srodkéw wojskowych
ze wzgledu na ich mniej konfrontacyjna nature,
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- centralnym aspektem geoekonomii jest regionalna integracja
gospodarcza. Zalezy od niej nie tylko dobrobyt krajéw, ale i struktura
gospodarki. Efektem integracji moze by¢ zwiekszenie handlu, inwestycje
i harmonia polityczna,

- wykorzystanie relacji ekonomicznych wplywa na stabilnos¢
narodowa i miedzynarodowa. Interes ekonomiczny kraju jest na
pierwszym miejscu,

- analiza informacji ekonomicznych, ma kluczowe znaczenie dla
opracowywania i wdrazania strategii geoekonomicznych. Pomaga
panstwom i przedsiebiorstwom w poruszaniu sie po rynkach globalnych
i wywieraniu na nie wptywu.

- geoekonomia czesto obejmuje wykorzystanie miekkiej sity i
czynnikéw pozarynkowych, takich jak dyplomacja ekonomiczna,
wymiana informacji wywiadowczych i sojusze strategiczne w celu
ostabienia przeciwnikdw gospodarczych i ochrony interesow
narodowych (Csurgai, 2017),

- cechuje ja interdyscyplinarne podejscie: potaczenie metodologii
z zakresu ekonomii, badan politycznych, studiéw regionalnych i geografii
ekonomicznej, aby zapewni¢ kompleksowa analize globalnej dynamiki
ekonomicznej i geopolitycznej,

- zasady geoekonomii staty sie bardziej widoczne wraz z
globalizacja, ktdéra nasilita integracje ekonomiczng i wspdizaleznos¢
miedzy narodami (Hu, Bi, 2024).

Interdyscyplinarny charakter geoekonomii i jej zalezno$¢ od
miekkiej sity i czynnikow pozarynkowych podkreslaja jej ztozonosc¢ i
znaczenie we wspotczesnych stosunkach miedzynarodowych. Wptyw
globalnych procesow gospodarczych na przetozenie na gospodarki
lokalne. Ma on wieloaspektowy charakter, obejmuje zar6wno mozliwosci
rozwoju, jak i wyzwania zwigzane z nier6wnowaga gospodarcza i
podatnoscia na zagrozenia (por. Polak, 2009, Meyer, 2018, Vega, 2022).

Wiedza geoekonominczna ze wzgledu na réznorodne cechy nie
jest tatwa do zrozumienia zar6wno w teorii i praktyce. Mozliwos¢ jej
przyswojenia z wykorzystaniem innych narzedzi edukacyjnych daja gry
dydaktyczne.

Rola gier w edukacji

Gry od dawna sa wykorzystywane w edukacji jako narzedzie
wspierajace nauke. Poprzez symulacje i interaktywne scenariusze, gry
moga pomodc uczniom zrozumie¢ skomplikowane koncepcje w
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przystepny sposob. W kontekscie geoekonomii, gry moga symulowac
globalne rynki, konflikty i wspéiprace miedzynarodowa.

W literaturze przedmiotu gry wskazywane s3 jako bardzo
skuteczne narzedzie dydaktyczne wyzwalajace emocje dajace duzo
przyjemnosci i satysfakcji. Sa najbardziej efektywne przy nauczaniu
umiejetnosci dochodzenia do konsensusu. Daja mozliwos¢ szybkiej
oceny skutecznosci dziatania uczestnikow i poréwnania osiggnietych
wynikéw z wynikami innych uczestnikow gry (Falecki, 2015, 9, Szara,
2021, 19). Uwzgledniajac ciaggty postep technologiczny zastosowanie gier
jest wyjSciem naprzeciw wspotczesnym tendencjom w edukacji, takim
jak nauczanie w Srodowiskach gier cyfrowych (digital games-based -
learning), ktore z kolei odzwierciedla ,uczenie sie poprzez dziatanie”
(experiential learning). Nie bez znaczenia sg potrzeby nowych generacji
ucznidéw, studentow, dla ktorych komputery i Srodowisko wirtualne sg w
pei naturalne” (Awdziej, Tkaczyk, 2016, 92 - 93).

Zadaniem gier w dydaktyce jest stworzenie odpowiednich
warunkéw do uczenia sie z wykorzystaniem $rodkoéw, ktore
odwzorowuja rzeczywisto$¢. Gracz uczestniczy w wykreowanym
Swiecie, moze w niego ingerowac i obserwowac skutki swoich dziatan
(Stacel, 2002, 81). Wszystko to jest oczywisScie tylko namiastka
rzeczywisto$ci i stopien, w jakim mozna oddziatywa¢ na ,wirtualny
Swiat” gry w przypadku gier komputerowych i plastyczny, fabularny w
przypadku gier plansowych, zalezy gtownie od jej tworcow.

Kazda gra:

1) jest oparta na zasadach,

2) efektem gry jest policzalny wynik,

3) kazdy wynik ma przypisang wartos¢,

4) kazdy gracz wpltywa na wynik gry, probujac ja wygrac,

5) kazdy gracz interpretuje wiasny wynik gry,

6) gra moze mie¢ negocjowalne konsekwencje: tzn. gra moze by¢
rozgrywana tak, by wywierac lub nie, wptyw na $wiat rzeczywisty
(https://www.jesperjuul).

W grach uwzgledniane s3g cele ksztatcenia na kazdym poziomie
edukacyjnym. Cele te dotycza ksztaltowania odpornosci emocjonalnej,
rozwijania umiejetnoSci interpersonalnych, wzmacniania potencjatu
twdrczego, rozszerzenia mozliwosci umystowych i rozwijania wiedzy i
zainteresowan, aby uczestnicy gry mogli odnosi¢ sukcesy nie tylko w
ramach dziedzin proponowanych podczas zaje¢, ale takze na innych
polach wybieranych samodzielnie.
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Do najistotniejszych korzysSci z nauki opartej na grach mozemy
zaliczy¢:

- zaangazowanie i motywacje. Gry zapewniajgq interaktywne i
przyjemne doswiadczenie edukacyjne, co moze prowadzi¢ do lepszego
zapamietywania informacji i gtebszego zrozumienia ztoZzonych pojec
(Sierra, Rodriguez-Conde, 2023),

- aktywna nauka. Gry zachecaja do aktywnego uczestnictwa i
myS$lenia strategicznego, ktore sa kluczowe dla zrozumienia pojec
geoekonomicznych. Umozliwiaja uczniom eksperymentowanie z
réznymi scenariuszami i obserwowanie wynikéw swoich decyzji w
symulowanym Srodowisku,

- zastosowania w $wiecie rzeczywistym. Gry pomagaja uczniom
zrozumie¢ praktyczne zastosowania teorii geoekonomicznych poprzez
laczenie analizy danych geoprzestrzennych z tradycyjnymi ocenami
ekonomicznymi (Robinson, Hardman, Matley, 2021).

Rola gier odnosi sie do ich funkcji spotecznej polegajacej na
strukturalizowaniu czasu uczestnikdw. Rozgrywki prowadzone w czasie
wolnym bawia, stymuluja, za$§ w edukacji, dydaktyce gry petnig rézne
role. Ponizej zaprezentowo wystepujace najczesciej. 53 to:

- rola ksztatcacg/edukacyjna polega na doskonaleniu proceséw i
zdolnosci orientacyjno-poznawczych. Podczas gry rozwijane sg zdolnosci
niezbedne w uczeniu sie, np. koncentracja, wyobraznia, umiejetnos¢
syntezy, analizy itp. Niektére gry pomagaja réwniez w ,treningu”
zmystOw, wspomagajg sprawno$¢ motoryczna. Zadaniem gry jest
bowiem przekazanie okreslonej wiedzy,

- rola informacyjna, gry zawieraja rézne informacje przez co
wzbogacajg uczestnikow w wiedze i kierunkujg ich zachowania. W grze
uczestnik moze by¢ obserwatorem S$ledzacym przebieg rozgrywki,
negocjatorem prezentujagcym dane stanowisko czy strategie
postepowania,

- rola decyzyjna wigze sie z wyborem spos$rod réznych
mozliwo$ci, jest powigzana z opracowaniem nowych pomystéw,
poszukiwaniem rozwigzania np. konfliktu, negocjowaniem, alokacja
zasobow posiadanych w grze,

- rola poznawcza - gry ukierunkowane na cele poznawcze stuzg
gromadzeniu materiatu o rzeczywistosci spotecznej, stuzg utrwaleniu
zdobytych informacji i rozwijajg umiejetnos¢ operowania nimi,

- rola motywacyjna wigze sie z pobudzaniem aktywnosci
uczestnikow gry do uczenia sie,
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- rola integracyjna - wigze sie z budowaniem relacji z grupg,
kontaktami, komunikacja. Integracaja pozwala na poznanie, przezywania
gry, ocene wspotgrajacych, samoocene,

- rola kreatywna - gry ucza tworczego myslenia, rozwijaja
wyobraznie, ksztattuja umiejetno$¢ wspoélnej pracy (Szara, 2022, 30).

Przyklady gier wykorzystywanych w edukacji

Gry edukacyjne obejmuja gry cyfrowe, czyli symulacje
komputerowe i gry wideo, ktére ucza réznych przedmiotéw, w tym
geografii i ekonomii. Na przyktad gry takie jak SimCity moga pomoc
uczniom nauczy¢ sie planowania urbanistycznego i czynnikéw
ekonomicznych z nim zwigzanych (Technology, 2011). Innym rodzajem
sg gry niecyfrowe: planszowe takie jak np. Participology i Geogopoly. Sa
one uzywane do nauczania planowania i geografii czlowieka poprzez
odgrywanie rdél i podejmowanie strategicznych decyzji (Bistron, Qamaz,
Schwering, 2022).

Gry wykorzystywane w dydaktyce cechuja sie integracja z
programem nauczania. W obszarze geoekonomii mozna spotkac rozne
rodzaje gier. Np. GeoGami (Schneider, Schaal, Schlieder, 2020, Schlieder,
Kremer, Heinz, 2018), Participology (http://www.participology.com),
SimCity (https://www.ea.com/pl-pl/games/simcity).

Przyktady ilustruja roznorodnos¢ dostepnych gier edukacyjnych z
zakresu geoekonomii, od niedigitalnych gier planszowych po
zaawansowane symulacje cyfrowe. Kazda gra oferuje unikalne metody
angazowania graczy w nauke czynigc ztozone koncepcje bardziej
dostepnymi i przyjemnymi.

W ramach projektu ,Opowiesci o geoekonomii” zostata
opracowana gra dydaktyczna ,Geoekonomia”. Autorem gry jest P.
Wilczynski (2025). Gra przedstawia rozwoj gospodarki w okresie 1800-
2020. Uczestnicy wrcielaja sie w zarzadcow prowincji lub
przedsiebiorcow. Gra odtwarza historie gospodarcza i wyzwania dla
zarzadcOw w poszczeg6lnych etapach jej rozwoju. Cechg gry jest
uproszczenie zatozen historycznych, aby méc rozgrywke przeprowadzac
w trzech formach: zdalnej, standardowo na planszach i w formie
wielkogabarytowej. Gra ma na celu, w sposob uwzgledniajacy
rywalizacje poprzez podejmowanie decyzji, zaznajomi¢ graczy z
wptywem terenu na gospodarke w realiach okresu 1800-2020. W grze
gracz do dyspozycji ma fragmenty mapy rzeczywistej z uwzglednieniem
prawdziwego potozenia miast, zasoboéw, przeszkod terenowych. Kazda
plansza ma swoje miasto gtowne, gdzie uczestnik ma umiesci¢ swoja
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centrale i z ktorego dokonuje ekspansji na coraz dalsze pola oraz
mniejsze miasta.

Ryc. 1: Okladka gry GEOEKONOMIA
GEQEKONOMIA Autor: Piotr L. Wilczyriski
decyzyjna gra dydaktyczna

 yPrzemyst, handel, wptywy — wyscig o przysztos¢ zaczyna sie teraz!”
Zrédto: https://ptg.edu.pl/gra-geoekonomia/ (dostep 27.06.2025).

Kazdy nowy etap odblokowuje kolejne technologie mozliwe do
wykorzystania w zarzadzanym przez uczestnika przedsiebiorstwie.
Jednak aby je pozyskac nalezy zainwestowa¢ w nie odpowiednig liczbe
srodkow i funduszy, co mozna robi¢ na biezaco, lub poczekac i zrobic to
pOzniej. Rozwdj technologii wptywa réwniez na dostepnos$¢ nowych
towaréw w poszczeg6lnych etapach.! W grze zwraca sie uwage na
ochrone gospodarki narodowej, co wiaze sie z wszechobecnymi
dazeniami réznych podmiotow, graczy do zdobycia kontroli nad
kluczowymi zasobami, Zrodtami energii, technologiami, szlakami
komunikacyjno-transportowymi, taficuchami dostaw, by mie¢ jak
najwiekszy udziat w danych sektorach gospodarki na swiatowym rynku,
zwigzanymi z produkcja i dystrybucjg jakiego$ towaru lub ustugi, w
szczegblnosci o strategicznym znaczeniu. Grozi to zdobyciem monopolu
lub powstania kartelu, ktore sg niekorzystnymi spotecznie zjawiskami
znanymi z ekonomii, a w geoekonomii opisywane jako hegemonia
gospodarcza. Dazenie do takiego wzmacniania ekonomicznego i

' Zasady gry i szczegoly jej prowadzenia sa do pobrania z dedykowanej projektowi strony
internetowej: https://ptg.edu.pl/gra-geoekonomia/ (przyp. red.).
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spotecznego wiaze sie z posiadaniem powyzszej kontroli przez panstwa
lub przedsiebiorstwa i jest to zjawisko wynikajace z ich natury i interesu,
ktére nie zawsze sg dostrzegane lub nalezycie interpretowane. Celem
rozgrywek geoekonomicznych jest zatem monitorowanie tych dazen i
dostrzezenie niebezpieczenstw powstania hegemonii na danym rynku,
aby decydenci majacy chroni¢ gospodarke narodowa, lub
przedsiebiorstwo, mogli na czas zareagowac i ochroni¢ réwnowage
miedzy interesami podmiotow  gospodarczych, obywateli i
konsumentéw. Zjawisko dazenia do wzrostu kontroli jest procesem
ciaggtym, a przebiega od zarania dziejow, ksztaltujac historyczne losy
wzrostu i upadku tych podmiotéw. Prezentacja zatozen geoekonomii w
grze w sposob zrozumiaty dla ogo6tu spoteczenstwa ma wymiar nie tylko
edukacyjny, ale takze tozsamosciowy i $wiadomosciowy. Swiadomosé
jaki wplyw ma prezentowana wiedza na codzienne zycie, a w
szczegbdlnosci na ksztattowanie cen towarow i ustug, ciggltosSci dostaw, a
takze bezpieczenstwa gospodarczego oraz jakie konsekwencje mozna
zidentyfikowa¢ na podstawie zaprezentowanych tresci dla przysziosci
gospodarcze;j.

Z pracy z gra w projekcie i grami decyzyjnymi ze studentami
okreslono jakie czynniki w grze wplywaja na motywacje graczy. Sa to:

1) Mechanizmy nagréd i osiagniec:

Mechanizmy nagrod wystepujace w postaci np. rekwizytow takich
jak punkty, odznaki, poziomy trudnosci czy odblokowywanie nowych
tresci, stanowig one silny bodziec motywacyjny. Gracze odczuwajg
satysfakcje z osiggniec i chcg zdobywac kolejne cele. Gracze angazujg sie
bardziej w nauke, gdy gra edukacyjna zawiera elementy nagréd i
wyzwan dopasowanych do ich umiejetnosci.

2) Narracja i fabuta:

Wociagajaca historia, ktéra rozwija sie wraz z postepami gracza,
angazuje emocjonalnie i zwieksza zaangazowanie. Emocje towarzyszace
grze takie jak rado$¢, smutek, czasem frustracja angazuje graczy do
dalszej rywalizacji i kontynuowania gry. Dobra narracja pozwala
graczom utozsamic sie z bohaterami lub fabuta. Historia, ktora rozwija
sie wraz z gra, moze by¢ uzywana jako nagroda za osiggniecia. Wazna
cechg jest utatwienie zrozumienia i zapamietywania w okresie
historycznym. Z drugiej strony w kolejnych fazach gry gracz chce
odkrywac coraz wiecej. Prowadzi to do spedzania wiekszej ilosci czasu
na rozgrywce a czesto analizach jak w danym okresie historycznym
przebiegat rozwo;j.

3) Interaktywnos¢ i kontrola:
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Mozliwos¢ podejmowania decyzji i wplywania na przebieg gry
zwieksza poczucie sprawczosci i zaangazowania. Interaktywne elementy
gry (np. decyzje gracza, wybory moralne) zwiekszaja zaangazowanie i
skutecznos$¢ edukacyjng gry. Gracze czuja, ze maja wptyw na rozwoj
fabuty, co motywuje ich do dalszej gry i nauki.

4) Stopniowanie trudnosci:

Zadania o rosngcym = poziomie trudnoSci  utrzymuja
zainteresowanie i zapobiegaja frustracji lub znudzeniu. W grze trudnosci
s3 stopniowane. Poczatkowe, tatwiejsze wyzwania pozwalajg graczom
na zdobycie podstawowych umiejetnosci, a stopniowe zwiekszanie
trudno$ci zapewnia ciggle wyzwania, ktore sg dostosowane do ich
rosngcych kompetencji.

5) Element rywalizacji i wspétpracy:

Rywalizacja z innymi graczami lub wspdipraca w zespotach
pobudza motywacje zewnetrzng i wewnetrzng. Gry edukacyjne, ktore
oferuja zaréwno tryby rywalizacji, jak i wspolpracy, skuteczniej
motywujg graczy do zdobywania wiedzy niz gry indywidualne.

6) Podpowiedzi i informacja zwrotna:

Szybka i konkretna informacja zwrotna na temat postepow
pomaga graczom $ledzi¢ swoj rozwoj i poprawia¢ wyniki. Gracze szybko
s3 w stanie zrozumie¢ co robig dobrze, co nalezy poprawic. Szybko wiec
dostosowuja swoje strategie i techniki dziatania by uzyskac¢ wyzsza
satysfakcje i wyniki.

7) Immersja i atrakcyjna grafika:

Realistyczna grafika, dZwiek, mechanika gry odgrywaja ogromna
role w ,zanurzeniu” gracza w Swiat gry. Im bardziej realistyczne i
atrakcyjne sa te elementy, tym bardziej gracz czuje sie czeScig Swiata gry.
Im wyzsza jako$¢ grafiki i dZzwieku tym wieksze poczucie autentycznosci
i realizmu, co dodatkowo motywuje graczy do eksploracji i nauki.
zwieksza poziom zaangazowania.

8) Personalizacja i dostosowanie do gracza:

Mozliwo$¢ wyboru postaci, scenariuszy lub poziomu trudnosci
pozwala graczom dopasowac gre do swoich preferencji i umiejetnosci.
Personalizacja sprawia, zZe gra staje sie bardziej angazujaca, poniewaz
gracze czuj3, ze maja kontrole nad swoim doSwiadczeniem.

9) Ciekawosc¢ i eksploracja:

Elementy odkrywania i rozwigzywania zagadek zachecaja do
ciagtego poszukiwania nowych informacji. Gry, ktore oferuja tajemnice
do odkrycia i zagadki do rozwigzania, moga pobudza¢ ciekawos$¢ graczy i
motywowac ich do dalszej eksploracji. Eksploracja nowych obszaréw np.
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terytorialnych i odkrywanie ukrytych tresci moze prowadzi¢ do
glebszego zrozumienia materiatu edukacyjnego i zwiekszenia
Zaangazowania.

10)Celowos¢ i sens:

Gracze s3 bardziej zmotywowani, gdy widzg praktyczne
zastosowanie zdobytej wiedzy lub jej powigzanie z rzeczywistymi
sytuacjami. Gry edukacyjne, ktére pokazuja, jak zdobyta wiedza moze
by¢ uzywana w codziennym zyciu lub w przysziej karierze, moga
zwiekszy¢ motywacje do nauki. Kiedy gracze widzga, ze ich wysitki maja
realne znaczenie i moga prowadzi¢ do konkretnych rezultatéw, sa
bardziej sktonni do angazowania sie w proces nauki.

Podsumowanie

Gry edukacyjne stanowig wartoSciowe narzedzie w nauczaniu
geoekonomii. Poprzez interaktywne scenariusze i symulacje, uczniowie
moga lepiej zrozumie¢ ztozonos$¢ globalnych rynkéw i wplyw polityki na
gospodarke. W przyszto$ci warto rozwija¢ i wdraza¢ wiecej takich
narzedzi, aby wspiera¢ edukacje w tym zakresie. Zastosowanie
interaktywnych metod nauczania, takich jak gry edukacyjne, staje sie
coraz bardziej istotne w przekazywaniu wiedzy o ztoZzonych
zagadnieniach geoekonomicznych. Dzieki zaangazowaniu
emocjonalnemu, immersyjnym scenariuszom i mechanizmom nagréd,
gry edukacyjne nie tylko zwiekszaja motywacje do nauki, ale rowniez
skutecznie wspierajg proces przyswajania wiedzy. Projekt,Opowiesci o
geoekonomii” stanowi przyklad wykorzystania grywalizacji jako
narzedzia edukacyjnego, taczac tresci geoekonomiczne z interaktywnymi
mechanikami gry. Wnioski ptynace z jego analizy wskazuja, Ze integracja
elementoéw narracyjnych, rywalizacji oraz stopniowania trudnosci moze
znaczaco wptyna¢ na efektywno$¢ edukacyjng takich narzedzi. Tym
samym, gry edukacyjne moga odegra¢ kluczowa role w popularyzacji
wiedzy geoekonomicznej, czynigc jg bardziej przystepna i angazujaca dla
szerokiego grona odbiorcéw. Dodatkowo, analizujac zastosowanie gier
edukacyjnych w procesie nauczania geoekonomii, warto podkresli¢
znaczenie personalizacji tresSci oraz dostosowania poziomu trudnosci do
umiejetno$ci graczy. Takie podejscie umozliwia skuteczniejsze
przyswajanie wiedzy i zwieksza zaangazowanie uczestnikow. Tym
samym, gry edukacyjne moga odegra¢ kluczowa role w popularyzacji
wiedzy geoekonomicznej, czynigc jg bardziej przystepng i angazujaca dla
szerokiego grona odbiorcow.
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