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INTERAKTYWNA NAUKA GEOEKONOMII W GRZE 

 

 
Wstęp 

Wiedza jak funkcjonują społeczności na świecie, jak rozwijają się 
gospodarki, jak oddziałują na różne sfery ma istotne znaczenie na 
każdym etapie edukacji. Poznanie i zrozumienie mechanizmów 
gospodarki globalnej jest także kluczowe w przypadku prowadzenia 
działalności gospodarczej i zarządzania krajem.  

Narzędzi do analizy i interpretacji wpływu międzynarodowych 
procesów ekonomicznych na lokalne rynki dostarcza geoekonomia. Aby 
ułatwić przyswajanie skomplikowanych zagadnień, coraz częściej w 
edukacji wykorzystuje się gry decyzyjne. Te interaktywne narzędzia, 
dostępne zarówno w formie planszowej, jak i online, pozwalają na 
symulację rzeczywistych sytuacji ekonomicznych, umożliwiając uczniom 
praktyczne zastosowanie zdobytej wiedzy. Dzięki temu nauka staje się 
bardziej angażująca i efektywna, a trudne koncepcje geoekonomiczne 
stają się bardziej przystępne. Uwzględniając powyższe przesłanki 
problem badawczy podjęty w pracy oparto na pytaniu czy gry jako 
narzędzie dydaktyczne motywują graczy do aktywności? 

Celem pracy jest zidentyfikowanie czynników obecnych w grach 
edukacyjnych, które wpływają na motywację graczy. Gra została 
wykorzystana jako narzędzie edukacyjne podczas przekazywania wiedzy 
z zakresu geoekonomii w ramach projektu „Opowieści o geoekonomii” 
dofinansowanego przez Ministerstwo Nauki i Szkolnictwa Wyższego w 
ramach programu Społeczna Odpowiedzialność Nauki II. Za cel 
szczegółowy przyjęto prezentację tej gry. Praca składa się z trzech części: 
krótkiej charakterystyki geoekonomii w rozdziale pierwszym, opisie gier 
jako narzędzia edukacyjnego i prezentacji przykładów gier.  

 
Istota geoekonomii 

Uwarunkowania geograficzne państw i przedsiębiorstw wpływają 
na ich zdolność do rozwoju i oddziaływania na inne podmioty. Możliwe 
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jest to dzięki posiadanym zasobom, które stają się kluczowym 
czynnikiem przewagi konkurencyjnej.  

Analizą ekonomicznych aspektów geopolityki zajmuje się 
geoekonomia. To dziedzina nauki obejmująca m.in. badanie wpływu 
polityki, geografii i ekonomii na globalne rynki. Zrozumienie tych 
zależności jest kluczowe dla podejmowania świadomych decyzji w 
zglobalizowanym świecie. Geoekonomia nie podporządkowuje się logice 
determinizmu geograficznego, mniej uwagi poświęca miejscu, a więcej 
umiejętnemu korzystaniu z zasobów (ludzkich, kapitałowych, usług) i 
skutecznemu działaniu. Jest to „walka” o rynek, ład gospodarczy, 
skuteczną wymianę towarów, kapitałów, usług. W wymiarze 
praktycznym geoekonomia może być skutecznym narzędziem opisu, a 
nawet diagnozy i prognozy obecnej sytuacji globu. Dawniej kapitał 
państwa stanowiły jego surowce, zasoby, potencjał ludnościowy i obszar. 
Dzisiaj ważniejsze jest skuteczne gospodarowanie nastawione na wzrost, 
postęp, modernizację i innowacje. Nie ma dobrej strategii państwa bez 
skutecznej polityki gospodarczej (Żukowska, 2016, 419).  

W geopolityce o roli, randze i wielkości państwa decyduje 
potencjał militarny i zasoby naturalne, a w geoekonomii decyduje jego 
efektywność gospodarcza i siła ekonomiczna. Współczesny kapitalizm 
charakteryzuje się przesunięciem władzy w państwach do ośrodków 
ekonomicznych. Przez co formułowane cele zysku i bogactwa są 
traktowane priorytetowo w procesie politycznym. To zaś generuje 
kryzysy i społeczne nierówności (Luttwak, 2000, 24).  

Przestrzeń geoekonomiczną, określić można jako przestrzeń 
wspólnych wartości, ponieważ transakcje i interakcje są realizowane na 
bazie jednolitych systemów technologicznych opartych na 
uniwersalnych prawach nauk technicznych i przyrodniczych, a procesy 
gospodarcze opierają się na uniwersalnych prawach ekonomii. Z analizy 
literatury przedmiotu można wskazać na klika cech charakterystycznych 
dla wiedzy geoekonomicznej: 

- dotyczy ona czynników ekonomicznych, ich relacji i warunków 
zachodzących podczas globalnych wydarzeń geopolitycznych. Wskazuje 
na wykorzystanie środków ekonomicznych do osiągnięcia strategicznych 
celów geopolitycznych (Advances, 2017), 

- wskazuje na wykorzystanie instrumentów ekonomicznych przez 
państwa, celem wpływu na inne narody, aby osiągać cele strategiczne 
(Scholvin, Wigell, 2018). Narzędzia takie jak sankcje, polityka handlowa i 
zachęty finansowe są preferowane w stosunku do środków wojskowych 
ze względu na ich mniej konfrontacyjną naturę, 
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- centralnym aspektem geoekonomii jest regionalna integracja 
gospodarcza. Zależy od niej nie tylko dobrobyt krajów, ale i struktura 
gospodarki. Efektem integracji może być zwiększenie handlu, inwestycje 
i harmonia polityczna, 

- wykorzystanie relacji ekonomicznych wpływa na stabilność 
narodową i międzynarodową. Interes ekonomiczny kraju jest na 
pierwszym miejscu, 

- analiza informacji ekonomicznych, ma kluczowe znaczenie dla 
opracowywania i wdrażania strategii geoekonomicznych. Pomaga 
państwom i przedsiębiorstwom w poruszaniu się po rynkach globalnych 
i wywieraniu na nie wpływu. 

- geoekonomia często obejmuje wykorzystanie miękkiej siły i 
czynników pozarynkowych, takich jak dyplomacja ekonomiczna, 
wymiana informacji wywiadowczych i sojusze strategiczne w celu 
osłabienia przeciwników gospodarczych i ochrony interesów 
narodowych (Csurgai, 2017), 

- cechuje ją interdyscyplinarne podejście: połączenie metodologii 
z zakresu ekonomii, badań politycznych, studiów regionalnych i geografii 
ekonomicznej, aby zapewnić kompleksową analizę globalnej dynamiki 
ekonomicznej i geopolitycznej, 

- zasady geoekonomii stały się bardziej widoczne wraz z 
globalizacją, która nasiliła integrację ekonomiczną i współzależność 
między narodami (Hu, Bi, 2024).  

Interdyscyplinarny charakter geoekonomii i jej zależność od 
miękkiej siły i czynników pozarynkowych podkreślają jej złożoność i 
znaczenie we współczesnych stosunkach międzynarodowych. Wpływ 
globalnych procesów gospodarczych na przełożenie na gospodarki 
lokalne. Ma on wieloaspektowy charakter, obejmuje zarówno możliwości 
rozwoju, jak i wyzwania związane z nierównowagą gospodarczą i 
podatnością na zagrożenia (por. Polak, 2009, Meyer, 2018, Vega, 2022).  

Wiedza geoekonominczna ze względu na różnorodne cechy nie 
jest łatwa do zrozumienia zarówno w teorii i praktyce. Możliwość jej 
przyswojenia z wykorzystaniem innych narzędzi edukacyjnych dają gry 
dydaktyczne. 

 
Rola gier w edukacji 

Gry od dawna są wykorzystywane w edukacji jako narzędzie 
wspierające naukę. Poprzez symulacje i interaktywne scenariusze, gry 
mogą pomóc uczniom zrozumieć skomplikowane koncepcje w 
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przystępny sposób. W kontekście geoekonomii, gry mogą symulować 
globalne rynki, konflikty i współpracę międzynarodową. 

W literaturze przedmiotu gry wskazywane są jako bardzo 
skuteczne narzędzie dydaktyczne wyzwalające emocje dające dużo 
przyjemności i satysfakcji. Są najbardziej efektywne przy nauczaniu 
umiejętności dochodzenia do konsensusu. Dają możliwość szybkiej 
oceny skuteczności działania uczestników i porównania osiągniętych 
wyników z wynikami innych uczestników gry (Falecki, 2015, 9, Szara, 
2021, 19). Uwzględniając ciągły postęp technologiczny zastosowanie gier 
jest wyjściem naprzeciw współczesnym tendencjom w edukacji, takim 
jak nauczanie w środowiskach gier cyfrowych (digital games-based -

learning), które z kolei odzwierciedla „uczenie się poprzez działanie” 
(experiential learning). Nie bez znaczenia są potrzeby nowych generacji 
uczniów, studentów, dla których komputery i środowisko wirtualne są w 
pełni „naturalne” (Awdziej, Tkaczyk, 2016, 92 – 93).  

Zadaniem gier w dydaktyce jest stworzenie odpowiednich 
warunków do uczenia się z wykorzystaniem środków, które 
odwzorowują rzeczywistość. Gracz uczestniczy w wykreowanym 
świecie, może w niego ingerować i obserwować skutki swoich działań 
(Stącel, 2002, 81). Wszystko to jest oczywiście tylko namiastką 
rzeczywistości i stopień, w jakim można oddziaływać na „wirtualny 
świat” gry w przypadku gier komputerowych i plastyczny, fabularny w 
przypadku gier plansowych, zależy głównie od jej twórców.  

Każda gra : 
1) jest oparta na zasadach, 
2) efektem gry jest policzalny wynik,  
3) każdy wynik ma przypisaną wartość, 
4) każdy gracz wpływa na wynik gry, próbując ją wygrać,  
5) każdy gracz interpretuje własny wynik gry,  
6) gra może mieć negocjowalne konsekwencje: tzn. gra może być 
rozgrywana tak, by wywierać lub nie, wpływ na świat rzeczywisty 
(https://www.jesperjuul). 

W grach uwzględniane są cele kształcenia na każdym poziomie 
edukacyjnym. Cele te dotyczą kształtowania odporności emocjonalnej, 
rozwijania umiejętności interpersonalnych, wzmacniania potencjału 
twórczego, rozszerzenia możliwości umysłowych i rozwijania wiedzy i 
zainteresowań, aby uczestnicy gry mogli odnosić sukcesy nie tylko w 
ramach dziedzin proponowanych podczas zajęć, ale także na innych 
polach wybieranych samodzielnie.  
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Do najistotniejszych korzyści z nauki opartej na grach możemy 
zaliczyć:  

- zaangażowanie i motywację. Gry zapewniają interaktywne i 
przyjemne doświadczenie edukacyjne, co może prowadzić do lepszego 
zapamiętywania informacji i głębszego zrozumienia złożonych pojęć 
(Sierra, Rodríguez-Conde, 2023), 

- aktywna nauka. Gry zachęcają do aktywnego uczestnictwa i 
myślenia strategicznego, które są kluczowe dla zrozumienia pojęć 
geoekonomicznych. Umożliwiają uczniom eksperymentowanie z 
różnymi scenariuszami i obserwowanie wyników swoich decyzji w 
symulowanym środowisku,  

- zastosowania w świecie rzeczywistym. Gry pomagają uczniom 
zrozumieć praktyczne zastosowania teorii geoekonomicznych poprzez 
łączenie analizy danych geoprzestrzennych z tradycyjnymi ocenami 
ekonomicznymi (Robinson, Hardman, Matley, 2021). 

Rola gier odnosi się do ich funkcji społecznej polegającej na 
strukturalizowaniu czasu uczestników. Rozgrywki prowadzone w czasie 
wolnym bawią, stymulują, zaś w edukacji, dydaktyce gry pełnią różne 
role. Poniżej zaprezentowo występujące najczęściej. Są to: 

- rola kształcącą/edukacyjna polega na doskonaleniu procesów i 
zdolności orientacyjno-poznawczych. Podczas gry rozwijane są zdolności 
niezbędne w uczeniu się, np. koncentracja, wyobraźnia, umiejętność 
syntezy, analizy itp. Niektóre gry pomagają również w „treningu” 
zmysłów, wspomagają sprawność motoryczną. Zadaniem gry jest 
bowiem przekazanie określonej wiedzy, 

- rola informacyjna, gry zawierają różne informacje przez co 
wzbogacają uczestników w wiedzę i kierunkują ich zachowania. W grze 
uczestnik może być obserwatorem śledzącym przebieg rozgrywki, 
negocjatorem prezentującym dane stanowisko czy strategię 
postępowania, 

- rola decyzyjna wiąże się z wyborem spośród różnych 
możliwości, jest powiązana z opracowaniem nowych pomysłów, 
poszukiwaniem rozwiązania np. konfliktu, negocjowaniem, alokacją 
zasobów posiadanych w grze, 

- rola poznawcza – gry ukierunkowane na cele poznawcze służą ̨
gromadzeniu materiału o rzeczywistości społecznej, służą ̨ utrwaleniu 
zdobytych informacji i rozwijają ̨umiejętność ́ operowania nimi, 

- rola motywacyjna wiąże się z pobudzaniem aktywności 
uczestników gry do uczenia się, 



 
ANALIZY I MATERIAŁY, Przegląd Geopolityczny, 52, 2025, s. 160-171. 

 

 

- 165 - 

- rola integracyjna – wiąże się z budowaniem relacji z grupą, 
kontaktami, komunikacją. Integracaja pozwala na poznanie, przeżywania 
gry, ocenę współgrających, samoocenę, 

- rola kreatywna – gry uczą twórczego myślenia, rozwijają 
wyobraźnię, kształtują umiejętność wspólnej pracy (Szara, 2022, 30). 

 
Przykłady gier wykorzystywanych w edukacji 

Gry edukacyjne obejmują gry cyfrowe, czyli symulacje 
komputerowe i gry wideo, które uczą różnych przedmiotów, w tym 
geografii i ekonomii. Na przykład gry takie jak SimCity mogą pomóc 
uczniom nauczyć się planowania urbanistycznego i czynników 
ekonomicznych z nim związanych (Technology, 2011). Innym rodzajem 
są gry niecyfrowe: planszowe takie jak np. Participology i Geogopoly. Są 
one używane do nauczania planowania i geografii człowieka poprzez 
odgrywanie ról i podejmowanie strategicznych decyzji (Bistron, Qamaz, 
Schwering, 2022). 

Gry wykorzystywane w dydaktyce cechują się integracją z 
programem nauczania. W obszarze geoekonomii można spotkać różne 
rodzaje gier. Np. GeoGami (Schneider, Schaal, Schlieder, 2020, Schlieder, 
Kremer, Heinz, 2018), Participology (http://www.participology.com), 
SimCity (https://www.ea.com/pl-pl/games/simcity). 

Przykłady ilustrują różnorodność dostępnych gier edukacyjnych z 
zakresu geoekonomii, od niedigitalnych gier planszowych po 
zaawansowane symulacje cyfrowe. Każda gra oferuje unikalne metody 
angażowania graczy w naukę czyniąc złożone koncepcje bardziej 
dostępnymi i przyjemnymi. 

W ramach projektu „Opowieści o geoekonomii” została 
opracowana gra dydaktyczna „Geoekonomia”. Autorem gry jest P. 
Wilczyński (2025). Gra przedstawia rozwój gospodarki w okresie 1800-
2020. Uczestnicy wcielają się w zarządców prowincji lub 
przedsiębiorców. Gra odtwarza historię gospodarczą i wyzwania dla 
zarządców w poszczególnych etapach jej rozwoju. Cechą gry jest 
uproszczenie założeń historycznych, aby móc rozgrywkę przeprowadzać 
w trzech formach: zdalnej, standardowo na planszach i w formie 
wielkogabarytowej. Gra ma na celu, w sposób uwzględniający 
rywalizację poprzez podejmowanie decyzji, zaznajomić graczy z 
wpływem terenu na gospodarkę w realiach okresu 1800-2020. W grze 
gracz do dyspozycji ma fragmenty mapy rzeczywistej z uwzględnieniem 
prawdziwego położenia miast, zasobów, przeszkód terenowych. Każda 
plansza ma swoje miasto główne, gdzie uczestnik ma umieścić swoją 
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centralę i z którego dokonuje ekspansji na coraz dalsze pola oraz 
mniejsze miasta.  

 
Ryc. 1: Okładka gry GEOEKONOMIA 

 
Źródło: https://ptg.edu.pl/gra-geoekonomia/ (dostęp 27.06.2025). 
 

Każdy nowy etap odblokowuje kolejne technologie możliwe do 
wykorzystania w zarządzanym przez uczestnika przedsiębiorstwie. 
Jednak aby je pozyskać należy zainwestować w nie odpowiednią liczbę 
środków i funduszy, co można robić na bieżąco, lub poczekać i zrobić to 
później. Rozwój technologii wpływa również na dostępność nowych 
towarów w poszczególnych etapach.1 W grze zwraca się uwagę na 
ochronę gospodarki narodowej, co wiąże się z wszechobecnymi 
dążeniami różnych podmiotów, graczy do zdobycia kontroli nad 
kluczowymi zasobami, źródłami energii, technologiami, szlakami 
komunikacyjno-transportowymi, łańcuchami dostaw, by mieć jak 
największy udział w danych sektorach gospodarki na światowym rynku, 
związanymi z produkcją i dystrybucją jakiegoś towaru lub usługi, w 
szczególności o strategicznym znaczeniu. Grozi to zdobyciem monopolu 
lub powstania kartelu, które są niekorzystnymi społecznie zjawiskami 
znanymi z ekonomii, a w geoekonomii opisywane jako hegemonia 
gospodarcza. Dążenie do takiego wzmacniania ekonomicznego i 

                                                
1 Zasady gry i szczegóły jej prowadzenia są do pobrania z dedykowanej projektowi strony 

internetowej: https://ptg.edu.pl/gra-geoekonomia/ (przyp. red.). 
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społecznego wiąże się z posiadaniem powyższej kontroli przez państwa 
lub przedsiębiorstwa i jest to zjawisko wynikające z ich natury i interesu, 
które nie zawsze są dostrzegane lub należycie interpretowane. Celem 
rozgrywek geoekonomicznych jest zatem monitorowanie tych dążeń i 
dostrzeżenie niebezpieczeństw powstania hegemonii na danym rynku, 
aby decydenci mający chronić gospodarkę narodową, lub 
przedsiębiorstwo, mogli na czas zareagować i ochronić równowagę 
między interesami podmiotów gospodarczych, obywateli i 
konsumentów. Zjawisko dążenia do wzrostu kontroli jest procesem 
ciągłym, a przebiega od zarania dziejów, kształtując historyczne losy 
wzrostu i upadku tych podmiotów. Prezentacja założeń geoekonomii w 
grze w sposób zrozumiały dla ogółu społeczeństwa ma wymiar nie tylko 
edukacyjny, ale także tożsamościowy i świadomościowy. Świadomość 
jaki wpływ ma prezentowana wiedza na codzienne życie, a w 
szczególności na kształtowanie cen towarów i usług, ciągłości dostaw, a 
także bezpieczeństwa gospodarczego oraz jakie konsekwencje można 
zidentyfikować na podstawie zaprezentowanych treści dla przyszłości 
gospodarczej.  

Z pracy z grą w projekcie i grami decyzyjnymi ze studentami 
określono jakie czynniki w grze wpływają na motywacje graczy. Są to: 

1) Mechanizmy nagród i osiągnięć: 
Mechanizmy nagród występujące w postaci np. rekwizytów takich 

jak punkty, odznaki, poziomy trudności czy odblokowywanie nowych 
treści, stanowią one silny bodziec motywacyjny. Gracze odczuwają 
satysfakcję z osiągnięć i chcą zdobywać kolejne cele. Gracze angażują się 
bardziej w naukę, gdy gra edukacyjna zawiera elementy nagród i 
wyzwań dopasowanych do ich umiejętności. 

2) Narracja i fabuła: 
Wciągająca historia, która rozwija się wraz z postępami gracza, 

angażuje emocjonalnie i zwiększa zaangażowanie. Emocje towarzyszące 
grze takie jak radość, smutek, czasem frustracja angażuje graczy do 
dalszej rywalizacji i kontynuowania gry. Dobra narracja pozwala 
graczom utożsamić się z bohaterami lub fabułą. Historia, która rozwija 
się wraz z grą, może być używana jako nagroda za osiągnięcia. Ważną 
cechą jest ułatwienie zrozumienia i zapamiętywania w okresie 
historycznym. Z drugiej strony w kolejnych fazach gry gracz chce 
odkrywać coraz więcej. Prowadzi to do spędzania większej ilości czasu 
na rozgrywce a często analizach jak w danym okresie historycznym 
przebiegał rozwój.  

3) Interaktywność i kontrola: 
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Możliwość podejmowania decyzji i wpływania na przebieg gry 
zwiększa poczucie sprawczości i zaangażowania. Interaktywne elementy 
gry (np. decyzje gracza, wybory moralne) zwiększają zaangażowanie i 
skuteczność edukacyjną gry. Gracze czują, że mają wpływ na rozwój 
fabuły, co motywuje ich do dalszej gry i nauki. 

4) Stopniowanie trudności: 
Zadania o rosnącym poziomie trudności utrzymują 

zainteresowanie i zapobiegają frustracji lub znudzeniu. W grze trudności 
są stopniowane. Początkowe, łatwiejsze wyzwania pozwalają graczom 
na zdobycie podstawowych umiejętności, a stopniowe zwiększanie 
trudności zapewnia ciągłe wyzwania, które są dostosowane do ich 
rosnących kompetencji. 

5) Element rywalizacji i współpracy: 
Rywalizacja z innymi graczami lub współpraca w zespołach 

pobudza motywację zewnętrzną i wewnętrzną. Gry edukacyjne, które 
oferują zarówno tryby rywalizacji, jak i współpracy, skuteczniej 
motywują graczy do zdobywania wiedzy niż gry indywidualne. 

6) Podpowiedzi i informacja zwrotna: 
Szybka i konkretna informacja zwrotna na temat postępów 

pomaga graczom śledzić swój rozwój i poprawiać wyniki. Gracze szybko 
są w stanie zrozumieć co robią dobrze, co należy poprawić. Szybko więc 
dostosowują swoje strategie i techniki działania by uzyskać wyższą 
satysfakcję i wyniki. 

7) Immersja i atrakcyjna grafika: 
Realistyczna grafika, dźwięk, mechanika gry odgrywają ogromną 

rolę w „zanurzeniu” gracza w świat gry. Im bardziej realistyczne i 
atrakcyjne są te elementy, tym bardziej gracz czuje się częścią świata gry. 
Im wyższa jakość grafiki i dźwięku tym większe poczucie autentyczności 
i realizmu, co dodatkowo motywuje graczy do eksploracji i nauki. 
zwiększa poziom zaangażowania. 

8) Personalizacja i dostosowanie do gracza: 
Możliwość wyboru postaci, scenariuszy lub poziomu trudności 

pozwala graczom dopasować grę do swoich preferencji i umiejętności. 
Personalizacja sprawia, że gra staje się bardziej angażująca, ponieważ 
gracze czują, że mają kontrolę nad swoim doświadczeniem. 

9) Ciekawość i eksploracja: 
Elementy odkrywania i rozwiązywania zagadek zachęcają do 

ciągłego poszukiwania nowych informacji. Gry, które oferują tajemnice 
do odkrycia i zagadki do rozwiązania, mogą pobudzać ciekawość graczy i 
motywować ich do dalszej eksploracji. Eksploracja nowych obszarów np. 
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terytorialnych i odkrywanie ukrytych treści może prowadzić do 
głębszego zrozumienia materiału edukacyjnego i zwiększenia 
zaangażowania. 

10) Celowość i sens: 
Gracze są bardziej zmotywowani, gdy widzą praktyczne 

zastosowanie zdobytej wiedzy lub jej powiązanie z rzeczywistymi 
sytuacjami. Gry edukacyjne, które pokazują, jak zdobyta wiedza może 
być używana w codziennym życiu lub w przyszłej karierze, mogą 
zwiększyć motywację do nauki. Kiedy gracze widzą, że ich wysiłki mają 
realne znaczenie i mogą prowadzić do konkretnych rezultatów, są 
bardziej skłonni do angażowania się w proces nauki. 

 
Podsumowanie 

Gry edukacyjne stanowią wartościowe narzędzie w nauczaniu 
geoekonomii. Poprzez interaktywne scenariusze i symulacje, uczniowie 
mogą lepiej zrozumieć złożoność globalnych rynków i wpływ polityki na 
gospodarkę. W przyszłości warto rozwijać i wdrażać więcej takich 
narzędzi, aby wspierać edukację w tym zakresie. Zastosowanie 
interaktywnych metod nauczania, takich jak gry edukacyjne, staje się 
coraz bardziej istotne w przekazywaniu wiedzy o złożonych 
zagadnieniach geoekonomicznych. Dzięki zaangażowaniu 
emocjonalnemu, immersyjnym scenariuszom i mechanizmom nagród, 
gry edukacyjne nie tylko zwiększają motywację do nauki, ale również 
skutecznie wspierają proces przyswajania wiedzy.  Projekt „Opowieści o 
geoekonomii” stanowi przykład wykorzystania grywalizacji jako 
narzędzia edukacyjnego, łącząc treści geoekonomiczne z interaktywnymi 
mechanikami gry. Wnioski płynące z jego analizy wskazują, że integracja 
elementów narracyjnych, rywalizacji oraz stopniowania trudności może 
znacząco wpłynąć na efektywność edukacyjną takich narzędzi. Tym 
samym, gry edukacyjne mogą odegrać kluczową rolę w popularyzacji 
wiedzy geoekonomicznej, czyniąc ją bardziej przystępną i angażującą dla 
szerokiego grona odbiorców. Dodatkowo, analizując zastosowanie gier 
edukacyjnych w procesie nauczania geoekonomii, warto podkreślić 
znaczenie personalizacji treści oraz dostosowania poziomu trudności do 
umiejętności graczy. Takie podejście umożliwia skuteczniejsze 
przyswajanie wiedzy i zwiększa zaangażowanie uczestników. Tym 
samym, gry edukacyjne mogą odegrać kluczową rolę w popularyzacji 
wiedzy geoekonomicznej, czyniąc ją bardziej przystępną i angażującą dla 
szerokiego grona odbiorców.  
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